ΆΣΚΗΣΕΙΣ

1. ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΕΜΦΑΝΙΖΕΙ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 10

2. ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΠΡΟΣΘΕΤΕΙ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 10

3. ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΠΡΟΣΘΕΤΕΙ ΖΥΓΟΥΣ(2,4,…) ΑΠΟ 2 ΜΕΧΡΙ 20

ΟΣΟ… ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ

Αλγόριθμος Π1
Ι ← 1
Όσο επανάλαβε
  Εμφάνισε Ι
  Ι ← Ι + 1
Τέλος_επανάληψης
Τέλος
Αλγόριθμος ΠΠ1
Α ← 0
Ι ← 1
Όσο Ι ≤ 10 επανάλαβε
  Διάβασε Χ
  Α ← Α + Χ
  Ι ← Ι + 1
Τέλος_επανάληψης
Εμφάνισε "ΑΘΡΟΙΣΜΑ  ", Α
Τέλος
Αλγόριθμος ΠΠΠ1
Α ← 0
Ι ← 2
Όσο Ι ≤ 20 επανάλαβε
  Εμφάνισε Ι
  Α ← Α + Ι
  Ι ← Ι + 2
Τέλος_επανάληψης
Εμφάνισε "ΑΘΡΟΙΣΜΑ  ", Α
Τέλος
ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ

Αλγόριθμος Π2
Ι ← 1
Αρχή_επανάληψης
  Εμφάνισε Ι
  Ι ← Ι + 1
Μέχρις_ότου Ι > 10
Τέλος
Αλγόριθμος ΠΠ2
Α ← 0
Ι ← 1
Αρχή_επανάληψης
  Διάβασε Χ
  Α ← Α + Χ
  Ι ← Ι + 1
Μέχρις_ότου Ι > 10
Εμφάνισε "ΑΘΡΟΙΣΜΑ  ", Α
Τέλος
Αλγόριθμος ΠΠΠ2
Α ← 0
Ι ← 2
Αρχή_επανάληψης
  Εμφάνισε Ι
  Α ← Α + Ι
  Ι ← Ι + 2
Μέχρις_ότου Ι > 20
Εμφάνισε "ΑΘΡΟΙΣΜΑ  ", Α
Τέλος
ΓΙΑ… ΑΠΟ …ΜΕΧΡΙ

Αλγόριθμος Π3
Για Ι από 1 μέχρι 10 με_βήμα 1
  Εμφάνισε Ι
Τέλος_επανάληψης
Τέλος
Αλγόριθμος ΠΠ3
Α ← 0
Για Ι από 1 μέχρι 10 με_βήμα 1
  Διάβασε Χ
  Α ← Α + Χ
Τέλος_επανάληψης
Εμφάνισε "ΑΘΡΟΙΣΜΑ  ", Α
Τέλος

Αλγόριθμος ΠΠΠ3
Α ← 0
Για Ι από 2 μέχρι 20 με_βήμα 2
  Εμφάνισε Ι
  Α ← Α + Ι
Τέλος_επανάληψης
Εμφάνισε "ΑΘΡΟΙΣΜΑ  ", Α
Τέλος

